
Аннотация к рабочей программе по информатике 

1. 
Полное наименование программы 

(с указанием предмета и класса). 

РАБОЧАЯ ПРОГРАММА по учебному предмету «Информатика» 

для 7-9 классов 
2. Место учебного предмета в 

структуре основной 

образовательной программы. 

В структуре основной образовательной программы учебный 

предмет «Информатика» является составной частью учебного 

плана. 
3. Нормативная основа разработки 

программы 

1. Федеральный государственный образовательный стандарт 

основного общего образования 

2. Основная образовательная программа основного общего 

образования. 

3. Закон «Об образовании в РФ» 
4.  Реализуемые УМК УМК Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика: Учебник для 7 

класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2019 год. 

 

УМК «Информатика и ИКТ. 8  класс. ФГОС. И.Г. Семакин, Е.К. 
Хеннер. Учебник»., М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2020;  

 

УМК «Информатика и ИКТ. 9  класс. ФГОС. И.Г. Семакин, Е.К. 
Хеннер. Учебник»., М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2020;  

 
5. Количество часов для реализации 

программы 

102 часа за 3 года; по 1 часу в неделю в 7 -9 классах 

6. Дата утверждения. Органы и 

должностные лица (в соответствии 

с Уставом организации), 

принимавшие участие в 

разработке, рассмотрении, 

принятии, утверждении рабочей 

программы 

Программа разработана учителем  информатики  МБОУ 

Глубокинской  казачьей СОШ №1, согласована заместителем 

директора и утверждена директором МБОУ Глубокинской  

казачьей СОШ № 1.    Приказ от  31 августа 2022г. № 03-232 

7. Цель реализации программы. -формирование интеллектуально развитой личности, готовой 

к самообразованию, сотрудничеству, самостоятельному принятию 
решений, способной адаптироваться к быстро меняющимся 

условиям жизни; 

-направленность обучения на систематическое приобщение 

учащихся к самостоятельной познавательной деятельности, 
научным методам познания, формирующим мотивацию и 

развитие способностей к информатике; 

-обеспечение условий, способствующих приобретению 
обучающимися опыта разнообразной деятельности, познания и 

самопознания, ключевых навыков (ключевых компетенций), 

имеющих универсальное значение для различных видов 

деятельности; 
-формирование умений объяснять и оценивать явления 

окружающего мира на основании знаний и опыта, полученных 

при изучении информатики; 
 -развитие мотивации к обучению, способностей к самоконтролю 

и самовоспитанию на основе усвоения общечеловеческих 

ценностей, готовности к осознанному выбору профиля и 
направленности дальнейшего обучения 

8. Используемые технологии - Проектное обучение 

- Проблемное обучение 

- Групповое обучение 

- Обучение в сотрудничестве 



- Информационно-коммуникационное обучение 

- Здоровьесберегающее обучение 
9. Требования к уровню подготовки 

обучающихся 

После изучения курса информатики обучающиеся 

должны уметь: 

- декодировать и кодировать информацию при заданных 

правилах кодирования; 

- оперировать единицами измерения количества 

информации; 

- оценивать количественные параметры информационных 
объектов и процессов (объём памяти, необходимый для 

хранения информации; время передачи информации и 

др.); 

- записывать в двоичной системе целые числа от 0 до 256;  

- перекодировать информацию из одной пространственно-

графической или знаково-символической формы в 

другую, в том числе использовать графическое 
представление (визуализацию) числовой информации;  

- составлять запросы для поиска информации в Интернете; 

- использовать термины «информация», «наука», «связь», 

«сообщение», «данные», «входные данные», «процессы», 

«органы чувств», «кодирование», «программа», 

«формула», «история развития», «звуковое кодирование», 
«звуковое кодирование», «пространственная 

дискретизация», «волны», «рисуночное письмо»; 

«рисунок» понимание различий между употреблением 

этих терминов в обыденной речи и в информатике и т.д; 

- описывать размер двоичных текстов, используя термины 
«бит», «байт» и производные от них; умение кодировать и 

декодировать тексты при известной кодовой таблице и 

т.д.; 

- использовать прикладные компьютерные программы; 

- выбирать способ представления данных в зависимости от 

постановленной задачи.  

- понимать смысл понятия «алгоритм» и широту сферы 

его применения; анализировать предлагаемые 
последовательности команд на предмет наличия у них 

таких свойств алгоритма как дискретность, 

детерминированность, понятность, результативность, 

массовость;  

- оперировать алгоритмическими конструкциями 
«следование», «ветвление», «цикл» (подбирать 

алгоритмическую конструкцию, соответствующую той 

или иной ситуации; переходить от записи 

алгоритмической конструкции на алгоритмическом 
языке к блок-схеме и обратно); 

- понимать термины «исполнитель», «формальный 

исполнитель», «среда исполнителя», «система команд 

исполнителя» и др.; понимать ограничения, 

накладываемые средой исполнителя и системой команд, 
на круг задач, решаемых исполнителем; 

- исполнять линейный алгоритм для формального 

исполнителя с заданной системой команд; 

- составлять линейные алгоритмы, число команд в 

которых не превышает заданное;  



- исполнять записанный на естественном языке алгоритм, 

обрабатывающий цепочки символов; 

- исполнять линейные алгоритмы, записанные на 

алгоритмическом языке. 

- исполнять алгоритмы c ветвлениями, записанные на 

алгоритмическом языке; 

- понимать правила записи и выполнения алгоритмов, 

содержащих цикл с параметром или цикл с условием 

продолжения работы; 

- определять значения переменных после исполнения 
простейших циклических алгоритмов, записанных на 

алгоритмическом языке; 

- использовать величины (переменные) различный типов, 

табличные величины (массивы), а также выражения, 

составленные из этих величин; использовать оператор 
присваивания; 

- анализировать предложенный алгоритм, например, 

определять, какие результаты возможны при заданном 

множестве исходных значений; 

- использовать логические значения, операции и 

выражения с ними; 

- записывать на выбранном языке программирования 

арифметические и логические выражения и вычислять 
их значения. 

10. Методы и формы оценки 

результатов освоения 

- контрольные работы 

- практические работы  

- тестирование  

- сообщения, доклады 

- устные ответы  

- мини – проекты 

- самостоятельные работы 
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РАБОЧАЯ ПРОГРАММА 

По ___информатике______________________ 

Уровень образования (класс) основное общее образование,  7-9 класс 

Количество часов  102 часа 

Учитель  или группа учителей (разработчиков рабочей программы ): 

Щербина Юлия Николаевна 

Программа разработана в соответствии с ФГОС ООО, на основе Примерной 

программы основного общего образования по информатике, а так же рабочей 

программы «Информатика» предметная линия учебников: 

 
УМК Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика: Учебник для 7 класса. – М.: БИНОМ. 

Лаборатория знаний, 2019 год. 

 

УМК «Информатика и ИКТ. 8 -9 класс. ФГОС. И.Г. Семакин, Л.А. Залогова, С.В. Русаков, 

Л.В. Шестакова. Учебник»., М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2020;  

 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

Утверждаю 

Директор МБОУ Глубокинской 

 казачьей СОШ №1 

_________________ М.С.Некрасова 

 приказ от «31» августа 2022 г № 03-232 

 

 



1. Планируемые результаты освоения учебного предмета 

Личностные результаты имеют  направленность  на  решение задач воспитания, 

развития и  социализации  обучающихся средствами предмета. 

Патриотическое  воспитание: 

 ценностное отношение к отечественному культурному, историческому и 

научному наследию; 

 понимание значения информатики как науки в жизни современного 

общества;  

 владение достоверной  информацией  о  передовых  мировых и отечественных 

достижениях в области информатики и информационных технологий; 

  заинтересованность в научных знаниях о цифровой трансформации 

современного общества. 
Духовно-нравственное  воспитание: 

 ориентация на моральные ценности и нормы в ситуациях нравственного 

выбора;  

 готовность оценивать своё  поведение и поступки, а  также  поведение  и  

поступки  других людей с позиции нравственных и правовых норм с учётом 

осознания последствий поступков;  

 активное неприятие асоциальных поступков, в том числе в сети Интернет. 
Гражданское воспитание: 

 представление о социальных нормах и правилах межличностных отношений в 

коллективе, в том числе  в  социальных сообществах; соблюдение правил 

безопасности, в том числе навыков безопасного поведения в интернет-среде;  

 готовность к разнообразной совместной деятельности при выполнении 

учебных, познавательных задач, создании учебных проектов;  

 стремление к взаимопониманию и взаимопомощи в процессе этой учебной 

деятельности;  

 готовность оценивать своё поведение и поступки своих  товарищей с позиции 

нравственных и правовых норм с учётом осознания последствий поступков. 

Ценности научного познания: 

 сформированность мировоззренческих представлений об информации, 

информационных процессах и информационных технологиях, 

соответствующих современному уровню развития науки  и  общественной  

практики  и  составляющих базовую основу для понимания сущности научной 

картины мира; 

 интерес к обучению и познанию; любознательность; готовность и способность 

к самообразованию, осознанному выбору направленности и уровня 

обучения в дальнейшем; 

 овладение основными навыками исследовательской деятельности, установка 

на осмысление опыта, наблюдений, поступков и стремление 

совершенствовать  пути  достижения индивидуального и коллективного 

благополучия; 

 сформированность информационной культуры,  в  том  числе навыков 

самостоятельной работы с учебными текстами, справочной литературой, 

разнообразными средствами информационных технологий, а также  умения  



самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать 

для себя новые задачи в учёбе и познавательной деятельности, развивать 

мотивы и интересы своей познавательной деятельности; 
Формирование культуры  здоровья: 

 осознание ценности жизни; ответственное отношение к своему здоровью; 

установка на  здоровый  образ  жизни,  в том числе и за счёт освоения и 

соблюдения требований безопасной эксплуатации средств информационных и 

коммуникационных технологий (ИКТ). 
Трудовое воспитание: 

 интерес к практическому изучению профессий и труда в сферах 

профессиональной деятельности, связанных с информатикой, 

программированием и информационными технологиями, основанными на 

достижениях науки информатики и научно-технического прогресса; 

 осознанный выбор и построение индивидуальной траектории образования и 

жизненных планов с учётом личных и общественных интересов и 

потребностей. 
Экологическое воспитание: 

 осознание глобального характера экологических проблем и путей их решения,  

в  том  числе  с  учётом  возможностей ИКТ. 

Адаптация обучающегося к  изменяющимся  условиям социальной 

среды: 

 освоение обучающимися социального опыта, основных социальных ролей, 

соответствующих ведущей деятельности возраста, норм и правил 

общественного поведения, форм социальной жизни в группах и сообществах, 

в том числе существующих в виртуальном пространстве. 
 

МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

Метапредметные результаты освоения образовательной программы по информатике 

отражают овладение универсальными учебными действиями — познавательными, 

коммуникативными, регулятивными. 

Универсальные познавательные действия 

Базовые логические  действия: 

 умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, 

классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для 

классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить 

логические рассуждения, делать умозаключения (индуктивные, дедуктивные 

и по аналогии) и выводы; 

 умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и 

схемы для решения учебных и позна- вательных задач; 

 самостоятельно выбирать способ решения учебной задачи (сравнивать 

несколько вариантов решения, выбирать наи- более подходящий с учётом 

самостоятельно выделенных критериев). 
Базовые исследовательские  действия: 

 формулировать вопросы, фиксирующие разрыв между ре- альным и 

желательным состоянием ситуации, объекта, и самостоятельно устанавливать 

искомое и данное; 

 оценивать на применимость и достоверность информацию, полученную в 

ходе исследования; 

 прогнозировать возможное дальнейшее  развитие  процес- сов, событий и их  



последствия  в  аналогичных  или  сход- ных ситуациях, а также выдвигать 

предположения об их развитии в новых условиях и контекстах. 
Работа с  информацией: 

 выявлять  дефицит   информации,   данных,   необходимых для решения 

поставленной задачи;  

 применять  различные  методы,  инструменты   и   запросы при поиске и 

отборе информации или данных из источников с учётом предложенной 

учебной задачи и заданных критериев; 

 выбирать, анализировать, систематизировать и интерпретировать 

информацию различных видов и форм представления; 

 самостоятельно выбирать оптимальную форму представления информации 

и иллюстрировать решаемые задачи не- сложными схемами, диаграммами, 

иной графикой и их комбинациями; 

 оценивать надёжность информации по критериям, предложенным учителем 

или сформулированным самостоятельно; 

 эффективно запоминать и систематизировать информацию. 

Универсальные коммуникативные действия 

Общение: 

 сопоставлять свои суждения с суждениями других участников диалога, 

обнаруживать различие и  сходство  позиций; 

 публично представлять результаты выполненного опыта (эксперимента, 

исследования, проекта); 

 самостоятельно выбирать формат выступления с  учётом задач презентации 

и особенностей аудитории и в соответствии с ним составлять устные и 

письменные тексты с использованием иллюстративных материалов. 
Совместная деятельность  (сотрудничество): 

 понимать и использовать преимущества командной и индивидуальной 

работы  при  решении  конкретной  проблемы, в том числе при создании 

информационного продукта; 

 принимать цель совместной информационной деятельности по сбору, 

обработке,  передаче,  формализации  информации; коллективно строить 

действия по её достижению: распределять роли, договариваться, обсуждать 

процесс и результат совместной работы; 

 выполнять свою часть работы с информацией или информационным 

продуктом, достигая качественного  результата по  своему   направлению   

и   координируя   свои   действия с другими членами команды; 

 оценивать качество своего вклада в общий  информационный продукт по 

критериям, самостоятельно сформулированным участниками 

взаимодействия; 

 сравнивать результаты с исходной  задачей  и  вклад  каждого члена 

команды в достижение  результатов,  разделять сферу ответственности и 

проявлять готовность к предоставлению отчёта перед группой. 

Универсальные регулятивные действия 

Самоорганизация: 

 выявлять в жизненных и учебных ситуациях проблемы, требующие 

решения; 



 ориентироваться в различных подходах к принятию решений 

(индивидуальное принятие решений, принятие решений в группе); 

 самостоятельно   составлять   алгоритм   решения   задачи (или  его  часть),  

выбирать  способ  решения  учебной  задачи с учётом имеющихся ресурсов 

и собственных возможностей, аргументировать  предлагаемые  варианты  

решений; 

 составлять план действий (план реализации намеченного алгоритма 

решения), корректировать предложенный алгоритм с учётом получения 

новых знаний об изучаемом объекте; 

 делать выбор в условиях противоречивой информации и брать 

ответственность за решение. 
Самоконтроль (рефлексия): 

 владеть способами самоконтроля, самомотивации и рефлексии; 

 давать адекватную оценку ситуации и предлагать план её изменения; 

 учитывать контекст и  предвидеть  трудности,  которые  могут возникнуть 

при  решении  учебной  задачи,  адаптировать решение к меняющимся 

обстоятельствам; 

 объяснять причины достижения (недостижения)  результатов 

информационной деятельности, давать оценку приобретённому опыту, 

уметь находить позитивное в произошедшей ситуации; 

 вносить коррективы в деятельность на основе новых обстоятельств, 

изменившихся ситуаций,  установленных ошибок, возникших трудностей; 

 оценивать  соответствие  результата  цели  и  условиям. 

Эмоциональный интеллект: 

 ставить себя  на  место  другого  человека,  понимать  мотивы и намерения 

другого. 

Принятие себя и других: 

 осознавать невозможность  контролировать  всё  вокруг  даже в условиях 

открытого доступа к любым объёмам информации. 

 
Предметные результаты 

В составе предметных результатов по освоению обязательного содержания, 

установленного данной примерной рабочей программой, выделяют: освоенные 

обучающимися научные знания, умения и способы действий, специфические для 

предметной области «Информатика», виды деятельности по получению нового 

знания, его интерпретации, преобразованию и применению в 

различных учебных и новых ситуациях. 

Предметные результаты представлены по годам обучения и 

отражают сформированность у обучающихся следующих умений: 
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 декодировать и кодировать информацию при заданных правилах кодирования; 

 оперировать единицами измерения количества информации; 

 оценивать количественные параметры информационных объектов и процессов 

(объём памяти, необходимый для хранения информации; время передачи 

информации и др.); 

 записывать в двоичной системе целые числа от 0 до 256;  



 перекодировать информацию из одной пространственно-графической или 

знаково-символической формы в другую, в том числе использовать графическое 

представление (визуализацию) числовой информации;  

 составлять запросы для поиска информации в Интернете; 

 углубить и развить представления о современной научной картине мира, об 

информации как одном из основных понятий современной науки, об 

информационных процессах и их роли в современном мире;  

 научиться определять мощность алфавита, используемого для записи сообщения; 

 научиться оценивать информационный объём сообщения, записанного символами 

произвольного алфавита 

 познакомиться с тем, как информация представляется в компьютере, в том числе с 

двоичным кодированием текстов, графических изображений, звука;  

 научиться оценивать возможное количество результатов поиска информации в 

Интернете, полученных по тем или иным запросам.  

 познакомиться с подходами к оценке достоверности информации (оценка 

надёжности источника, сравнение данных из разных источников и в разные 

моменты времени и т. п.); 

 называть функции и характеристики основных устройств компьютера; 

 описывать виды и состав программного обеспечения современных компьютеров; 

 подбирать программное обеспечение, соответствующее решаемой задаче; 

 оперировать объектами файловой системы; 

 научиться систематизировать знания о принципах организации файловой 

системы, основных возможностях графического интерфейса и правилах 

организации индивидуального информационного пространства;  

 научиться систематизировать знания о назначении и функциях программного 

обеспечения компьютера; приобрести опыт решения задач из разных сфер 

человеческой деятельности с применение средств информационных технологий; 

 закрепить представления о требованиях техники безопасности, гигиены, 

эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и 

коммуникационных технологий; 

 применять простейший графический редактор для создания и редактирования 

простых рисунков. 

 видоизменять готовые графические изображения с помощью средств 

графического редактора; 

 научиться создавать сложные графические объекты с повторяющимися и /или 

преобразованными фрагментами. 

 применять основные правила создания текстовых документов; 

 использовать средства автоматизации информационной деятельности при 

создании текстовых документов; 

 применять текстовый редактор для набора, редактирования и форматирования 

простейших текстов на русском и иностранном языках; 

 выделять, перемещать и удалять фрагменты текста; создавать тексты с 

повторяющимися фрагментами; 

 использовать простые способы форматирования (выделение жирным шрифтом, 

курсивом, изменение величины шрифта) текстов; 

 создавать и форматировать списки; 

 создавать формулы; 

 создавать, форматировать и заполнять данными таблицы; 

 создавать объемные текстовые документы, включающие списки, таблицы, 

формулы, рисунки; 

 осуществлять орфографический контроль в текстовом документе с помощью 

средств текстового процессора; 



 оформлять текст в соответствии с заданными требованиями к шрифту, его 

начертанию, размеру и цвету, к выравниванию текста. 

 использовать основные приѐмы создания презентаций в редакторах презентаций; 

 создавать презентации с графическими и звуковыми объектами; 

 создавать интерактивные презентации с управляющими кнопками, 

гиперссылками; 

 научиться создавать на заданную тему мультимедийную презентацию с 

гиперссылками, слайды которой содержат тексты, звуки, графические 

изображения;  

 демонстрировать презентацию на экране компьютера или с помощью проектора. 
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 демонстрировать свободное владение понятиями «модель», 

«моделирование»: раскрывать их смысл; определять виды 

моделей; оценивать адекватность модели моделируемому объекту 

и целям моделирования; использовать моделирование для решения 

учебных и практических задач; 

 создавать однотабличную базу данных, составлять запросы к базе 

данных с помощью визуального редактора; 

 демонстрировать свободное владение терминологией, связанной с 

графами (вершина, ребро, путь, длина ребра и пути) и деревьями 

(корень, лист, высота дерева); 

 использовать графы и деревья для моделирования систем сетевой и 

иерархической структуры;  находить  кратчайший путь в заданном 

графе; вычислять количество путей между двумя вершинами в 

направленном ациклическом графе; выполнять перебор вариантов с 

помощью дерева; 

 использовать электронные таблицы для обработки, анализа и 

визуализации числовых данных, в том числе с выделением диапазона 

таблицы и упорядочиванием (сортировкой) его элементов; 

 создавать и применять в электронных таблицах формулы для 

расчётов с использованием встроенных арифметических функций 

(суммирование, вычисление среднего арифметического, поиск 

максимального и минимального значений), абсолютной, 

относительной и смешанной адресации. 

 выбирать способ представления данных в соответствии с 

поставленной задачей (таблицы, схемы, графики, диаграммы) с 

использованием соответствующих программных средств обработки 

данных; 

 использовать для обработки данных в электронных таблицах  

встроенные функции (суммирование и подсчёт значений, 

отвечающих заданному условию); 

 использовать численные методы в электронных таблицах для 

решения задач из разных предметных областей: численного 

моделирования, решения уравнений и поиска оптимальных 

решений; 

 понимать  структуру  адресов  веб-ресурсов; 

 использовать современные сервисы интернет-коммуникаций; 



 соблюдать требования безопасной эксплуатации технических средств ИКТ; 

соблюдать сетевой этикет, базовые нор- мы информационной этики и 

права при работе с приложениями на любых устройствах и в сети Интернет,  

выбирать безопасные стратегии поведения в сети; 

 иметь  представление  о  влиянии  использования  средств ИКТ на здоровье 

пользователя и уметь применять методы профилактики. 
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 понимать смысл понятия «алгоритм» и широту сферы его применения; 

анализировать предлагаемые последовательности команд на предмет наличия у 

них таких свойств алгоритма как дискретность, детерминированность, 

понятность, результативность, массовость;  

 оперировать алгоритмическими конструкциями «следование», «ветвление», 

«цикл» (подбирать алгоритмическую конструкцию, соответствующую той или 

иной ситуации; переходить от записи алгоритмической конструкции на 

алгоритмическом языке к блок-схеме и обратно); 

 понимать термины «исполнитель», «формальный исполнитель», «среда 

исполнителя», «система команд исполнителя» и др.; понимать ограничения, 

накладываемые средой исполнителя и системой команд, на круг задач, решаемых 

исполнителем; 

 исполнять линейный алгоритм для формального исполнителя с заданной 

системой команд; 

 составлять линейные алгоритмы, число команд в которых не превышает 

заданное;  

 исполнять записанный на естественном языке алгоритм, обрабатывающий 

цепочки символов; 

 исполнять линейные алгоритмы, записанные на алгоритмическом языке. 

 исполнять алгоритмы c ветвлениями, записанные на алгоритмическом языке; 

 понимать правила записи и выполнения алгоритмов, содержащих цикл с 

параметром или цикл с условием продолжения работы; 

 определять значения переменных после исполнения простейших циклических 

алгоритмов, записанных на алгоритмическом языке; 

 использовать величины (переменные) различный типов, табличные величины 

(массивы), а также выражения, составленные из этих величин; использовать 

оператор присваивания; 

 анализировать предложенный алгоритм, например, определять, какие результаты 

возможны при заданном множестве исходных значений; 

 использовать логические значения, операции и выражения с ними; 

 записывать на выбранном языке программирования арифметические и 

логические выражения и вычислять их значения. 

 исполнять алгоритмы, содержащие ветвления и повторения, для формального 

исполнителя с заданной системой команд; 

 составлять все возможные алгоритмы фиксированной длины для формального 

исполнителя с заданной системой команд; 

 определять количество линейных алгоритмов, обеспечивающих решение 

поставленной задачи, которые могут быть составлены для формального 

исполнителя с заданной системой команд; 

 подсчитывать количество тех или иных символов в цепочке символов, 

являющейся результатом работы алгоритма; 

 по данному алгоритму определять, для решения какой задачи он предназначен; 

 познакомиться с использованием в программах строковых величин; 

 исполнять записанные на алгоритмическом языке циклические алгоритмы 

обработки одномерного массива чисел (суммирование всех элементов массива; 



 суммирование элементов массива с определёнными индексами; суммирование 

элементов массива, с заданными свойствами; определение количества элементов 

массива с заданными свойствами; поиск наибольшего/ наименьшего элементов 

массива и др.); 

 разрабатывать в среде формального исполнителя короткие алгоритмы, 

содержащие базовые алгоритмические конструкции; 

 разрабатывать и записывать на языке программирования эффективные 

алгоритмы, содержащие базовые алгоритмические конструкции; 

 познакомиться с понятием «управление», с примерами того, как компьютер 

управляет различными системами. 

 

2.Содержание учебного предмета 

7 класс 34 ч/год (1 ч/нед.) 

1. Информация и информационные процессы (9 часов) 

Цели изучения курса информатики и ИКТ. Требования безопасности и организация 

рабочего места. Информация и её свойства. Информационные процессы. Обработка 

информации. Информационные процессы. Хранение и передача информации. Всемирная 

паутина как информационное хранилище. Представление информации. Дискретная форма 

представления информации. 

2. Компьютер – как универсальное устройство для работы с информацией (7 часов) 

Основные компоненты компьютера и их функции. Персональный компьютер. Системы 

программирования и прикладное программное обеспечение. Пользовательский интерфейс. 

Практика на компьютере: программное обеспечение компьютера, системное программное 

обеспечение, файлы и файловые структуры 

3. Обработка графической информации (4 часа) 

Формирование изображения на экране монитора.  Компьютерное представление цвета.  

Компьютерная графика (растровая, векторная).  Интерфейс графических редакторов.  

Форматы графических файлов. 

Практика на компьютере: работа по созданию графических объектов 

4. Обработка текстовой информации (9 часов) 

Текстовые документы и их структурные единицы (раздел, абзац, строка, слово, символ). 

Технологии создания текстовых документов. Создание, редактирование и 

форматирование текстовых документов на компьютере Стилевое форматирование. 

Включение в текстовый документ списков, таблиц, диаграмм, формул и графических 

объектов. Гипертекст. 

Практика на компьютере:создание текстовых документов, редактирование и 

форматирование текстовых документов 

5. Мультимедиа (5 часов) 



Понятие технологии мультимедиа и области её применения. Звук и видео как 

составляющие мультимедиа. Компьютерные презентации. Дизайн презентации и макеты 

слайдов.  Звуки и видео изображения. Композиция и монтаж. Возможность дискретного 

представления мультимедийных данных 

Практика на компьютере: создание мультимедийной презентации. 

8 класс 34 ч/год (1 ч/нед.) 

1. Передача информации в компьютерных сетях 8ч  

Компьютерные сети: виды, структура, принципы функционирования, технические 

устройства. Скорость передачи данных. 

Информационные услуги компьютерных сетей: электронная почта,  телеконференции, 

файловые архивы пр.  Интернет. WWW – "Всемирная паутина". Поисковые системы 

Интернет. Архивирование и разархивирование файлов. 

Практика на компьютере: работа в локальной сети компьютерного класса в режиме 

обмена файлами;  Работа в Интернете (или в учебной имитирующей системе) с почтовой 

программой, с браузером WWW, с поисковыми программами. Работа с архиваторами. 

Знакомство с энциклопедиями и справочниками учебного содержания в Интернете 

(используя  отечественные учебные порталы). Копирование информационных объектов из 

Интернета (файлов, документов). Создание простой Web-страницы с помощью текстового 

процессора. 

2. Информационное моделирование  4 ч  

Понятие модели; модели натурные и информационные. Назначение и свойства моделей.  

Виды информационных моделей: вербальные, графические, математические, 

имитационные.  Табличная организация информации. Области применения 

компьютерного информационного моделирования. 

Практика на компьютере: работа с демонстрационными примерами компьютерных 

информационных моделей. 

3. Хранение и обработка информации в базах данных 1 0ч  

Понятие базы данных (БД), информационной системы.  Основные понятия БД: запись, 

поле,  типы полей, первичный ключ. Системы управления БД и принципы работы с ними. 

Просмотр и редактирование БД. Проектирование и создание однотабличной БД. 

Условия поиска информации, простые и сложные логические выражения. Логические 

операции. Поиск, удаление и сортировка записей. 

Практика на компьютере: работа с готовой базой данных: открытие, просмотр, 

простейшие приемы поиска и сортировки;  формирование запросов на поиск с простыми 



условиями поиска; логические величины, операции, выражения;  формирование запросов 

на поиск с составными условиями поиска; сортировка таблицы по одному и нескольким  

ключам; создание однотабличной базы данных; ввод, удаление и добавление записей. 

Знакомство с одной из доступных геоинформационных систем (например, картой города в 

Интернете). 

4. Табличные вычисления на компьютере 13 ч  

Двоичная система счисления. Представление чисел в памяти компьютера.  

Табличные расчеты и электронные таблицы. Структура электронной таблицы, типы 

данных: тексты, числа, формулы. Адресация относительная и абсолютная. Встроенные 

функции.  Методы работы с электронными таблицами. 

Построение графиков и диаграмм с помощью электронных таблиц. 

Математическое моделирование и решение задач с помощью электронных таблиц. 

Практика на компьютере: работа с готовой электронной таблицей: просмотр, ввод 

исходных данных, изменение формул; создание электронной таблицы для решения 

расчетной задачи; решение задач с использованием условной и логических функций; 

манипулирование фрагментами ЭТ (удаление и вставка строк, сортировка строк). 

Использование встроенных графических средств. 

Численный эксперимент с данной информационной моделью в среде электронной 

таблицы. 

9 класс 34 ч/год (1 ч/нед.) 

1. Управление и алгоритмы (11 часов) 

Кибернетика. Кибернетическая модель управления. Понятие алгоритма и его свойства. 

Исполнитель алгоритмов: назначение, среда исполнителя, система команд 

исполнителя, режимы работы. Языки для записи алгоритмов (язык блок-схем, учебный 

алгоритмический язык). Линейные, ветвящиеся и циклические алгоритмы. Структурная 

методика алгоритмизации. Вспомогательные алгоритмы. Метод пошаговой 

детализации. 

Практика на компьютере: работа с учебным исполнителем алгоритмов; составление 

линейных, ветвящихся и циклических алгоритмов управления исполнителем; 

составление алгоритмов со сложной структурой; использование вспомогательных 

алгоритмов. 

2. Введение в программирование (17 часов) 

Алгоритмы работы с величинами: константы, переменные, понятие типов данных, ввод 

и вывод данных. Языки программирования высокого уровня, их классификация. 

Структура программы на языке Паскаль. Представление данных в программе. Правила 

записи основных операторов: присваивание, ввод, вывод, ветвление, цикл. 

Структурный тип данных – массив. Способы описания и обработки массивов. Этапы 



решения задач с использованием программирования: постановка, формализация, 

алгоритмизация, кодирование, отладка, тестирование. 

Практика на компьютере: знакомство с системой программирования на языке Паскаль: 

ввод, трансляция и исполнение программы; разработка и исполнение линейных, 

ветвящихся и циклических программ; программирование обработки массивов. 

3. Информационные технологии и общество (6 часа) 

Предыстория информационных технологий. История ЭВМ и ИКТ. Понятие 

информационных ресурсов. Информационные ресурсы современного общества. 

Понятие об информационном обществе. Проблемы безопасности информации, 

этические и правовые нормы в информационной сфере. 

Тематическое планирование 

№ 

разд 

ела 

п/п 

Название темы раздела Кол

-во  

часо

в 

Организация  

воспитательного 

потенциала урока 

(виды и формы 

деятельности) 

Формы 

контроля 

7 класс 

1 Информация и 

информационные процессы 

9 

 
Устный журнал 

«День рождения 

смайлика » 

 

 

 

 

П.Р.№1, 

К.Р.№1 

2 Компьютер – как 

универсальное устройство для 

работы с информацией 
7 

Круглый стол 

«Августа Ада Байрон: 

первая женщина - 

программист» 

П.Р.№2, 

П.Р.№3,  

К.Р. №2,  

3 Обработка графической 

информации 4 
 П.Р.№4, 

П.Р.№5  

4 Обработка текстовой 

информации 
9 

Мини – проекты: 

«Вклад отечественный 

учёных в развитие 

информатики» 

П.Р.№6, 

П.Р.№7,  

П.Р.№8 

К.Р. №3,  

5 Мультимедиа 

5 

 П.Р.№9, 

П.Р.№10,  

П.Р.№11 

П.Р.№12 

 Итого 34 3 П.Р.-12, К.Р.-3 

8 класс 

1 Передача информации в 

компьютерных сетях 
8 Устный журнал: 

«День рождения сети 

ARPANet» 

П.Р.№1 

П.Р.№2 

П.Р.№3 

П.Р.№4 

К.Р.№1 

2 Информационное 

моделирование 
4 Устный журнал 

«Международный 

П.Р.№5 

П.Р.№6 



 

 
день защиты 

информации» 

 

3 Хранение и обработка 

информации в базах данных 
10 Викторина «День 

рождения 

российской 

информатики» 

П.Р.№7 

П.Р.№8 

П.Р.№9 

П.Р.№10 

К.Р.№2 

4 Табличные вычисления на 

компьютере 
12 Круглый стол: 

«Клод Элвуд 

Шеннон— “человек, 

который придумал 

бит”» 

П.Р.№11 

П.Р.№12 

П.Р.№13 

П.Р.№14 

К.Р.№3 

 Итого  34 4 П.Р.-14, К.Р.-3 

9 класс 

1 Управление и алгоритмы 11 Викторина «День 

программиста» 
П.Р.№1 

П.Р.№2 

П.Р.№3 

П.Р.№4 

П.Р.№5 

К.Р.№1 

2 Введение в программирование 16 Круглый стол: «Блэз 

Паскаль - один из 

самых знаменитых 

людей в истории 

человечества» 

П.Р.№6 

П.Р.№7 

П.Р.№8 

П.Р.№9 

П.Р.№10 

П.Р.№11 

П.Р.№12 

П.Р.№13 

К.Р.№2 

3 Информационные технологии 

и общество 
7 Устный журнал: 

«Исаак Семенович 

Брук -  один из 

основоположников 

отечественной 

вычислительной 

техники» 

К.Р.№3 

 Итого  34 4 П.Р.-13, К.Р.-3 
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